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公司名稱：紅心辣椒娛樂科技股份有限公司 (股票代號：4946 )

	輔導推薦證券商
	元富證券股份有限公司

	註冊地國
	(外國發行人適用)

	訴訟及非訟代理人
	(外國發行人適用)


	公司簡介(公司介紹、歷史沿革、經營理念、未來展望等)

	公司簡介
Cayenne

Cayenne(辣椒，或稱番椒 )，原產於中美洲，是由茄科辣椒屬植物(Capsicum frutescent)的紅色果實晒乾後磨碎而成，既嗆且辣，具十分特殊之口感，十五世紀隨著哥倫布航海探險的冒險旅程被傳入了歐洲，從此成為美食中不可或缺的重要元素。

     Cayenne Entertainment Technology Co., Ltd.

紅心辣椒娛樂科技股份有限公司(Cayenne Entertainment Technology Co., Ltd.)即是期待能以”Cayenne”作為公司的精神象徵，我們將全力以赴在網際網路上提供所有的玩家又嗆且辣更回味無窮的遊戲體驗，從各類休閒遊戲服務到主題式線上娛樂社群，以至於各種網際網路的個人化加值服務，最終我們將建構一個所有玩家都會喜愛的數位娛樂社群平台，所有能夠改變玩家娛樂體驗的可能性，都能在紅心辣椒的世界中找到。
公司沿革
時 間
主  要  記  事
民國95年
（1）、9月21日紅心辣椒娛樂科技有限公司成立，設立及實收資本額為新台幣壹百萬元整。定位為各類網路休閒普及遊戲之代理商。
（2）、與韓商JCE簽約代理《FreeStyle Online》遊戲，符合當時籃球運動休閒風潮，故推出時市場反映熱烈。
民國96年
（1）、為配合營運資金需求，96年2月1日現金增資8,500仟元，增資後實收資本額新台幣9,500仟元。
（2）、為配合營運資金需求，96年4月25日現金增資56,500仟元，增資後實收資本額新台幣66,000仟元。
（3）、5月24日變更公司組織為股份有限公司。
（4）、與韓國遊戲大廠CJI簽約代理《全民打棒球 Online》遊戲，迄今仍持續維持線上遊戲排行榜前五名。
（5）、與日本株式會社光榮簽約代理《真‧三國無雙 Online》遊戲。
（6）、10月成立『WASABII』會員網站。
民國97年
（1）、與韓國遊戲大廠BANDAI KOREA簽立該公司年度大作《SD鋼彈 Online》。
（2）、與韓國遊戲大廠CJI簽約代理《伊蘇 Online》遊戲。
民國98年
（1）、『WASABII』會員網站開發社群服務機制，提供會員更多互動。
（2）、與韓國遊戲大廠CJI簽約代理浪漫遊戲《PRIUS守護之星 Online》。
（3）、3月《SD鋼彈 Online》轟動上市，造成市場上鋼彈風潮。
（4）、8月《伊蘇 Online》上市。
（5）、為配合營運資金需求，98年12月14日現金增資65,479仟元，增資後實收資本額新台幣131,479仟元。
（6）、為配合營運資金需求，98年12月28日現金增資18,521仟元，增資後實收資本額新台幣150,000仟元。
民國99年
（1）、1月《PRIUS守護之星 Online》上市。
（2）、為配合營運資金需求，99年4月6日現金增資90,000仟元，增資後實  收資本額新台幣165,000仟元。
（3）、5月股票核准公開發行。
    


	主要業務項目：
主要係從事線上遊戲軟體之代理及營運業務。

	公司所屬產業之上、中、下游結構圖：
本公司主要業務為線上遊戲代理、研發及線上遊戲電子商務平台營運管理，所處產業位置為產業中游。

    本公司產品經上游光碟壓片、印刷排版、包裝廠加工廠商包裝成商品後，經由零售通路等搭配行銷促銷活動，或以本公司自行經營之電子商務平台，將遊戲內容物或線上遊戲點數售予個人消費者。



	產品名稱
	產品圖示及介紹
	重要用途或功能
	最近一年度
營收金額(仟元)
	佔總營收比重(%)

	線上遊戲軟體收入
	《FreeStyle Online》

《全民打棒球 Online》

《真‧三國無雙 Online》

《SD鋼彈 Online》

《大航海時代 Online》

《伊蘇 Online》

《PRIUS守護之星 Online》

《尬車 Online》

 Web Game平台
	提供線上萬人連線即時性遊戲及休閒性、益智性等遊戲，以滿足玩家的娛樂需求。
	544,261
	100.00

	合計
	544,261
	100.00


	最近五年度簡明損益表及申請年度截至最近月份止之自結損益表  

單位：新台幣仟元                      

	年度
項目
	94年
	95年
	96年
	97年
	98年
	99 年截
至 3 月份止
(自結數)

	營業收入
	-
	8,429
	185,225
	333,296
	544,261
	209,019

	營業毛利
	-
	3,639
	95,006
	154,251
	272,170
	111,659

	毛利率(%)
	-
	43%
	51%
	46%
	50%
	53%

	營業外收入
	-
	10
	1,599
	364
	60
	474

	營業外支出
	-
	23
	692
	4,863
	2,029
	747

	稅前損益
	-
	(14,040)
	10,216
	18,183
	55,321
	45,154

	稅後損益
	-
	(14,040)
	9,973
	17,010
	38,712
	36,123

	每股盈餘（元）
	-
	(37.54)
	2.09
	2.58
	5.58
	2.37

	股利發放
	現金股利(元)
	-
	-
	-
	-
	1
	-

	
	股票股利(資本公積轉增資)(元)
	-
	-
	-
	-
	-
	-

	
	股票股利(盈餘轉增資)(元)
	-
	-
	-
	-
	-
	-

	最近五年度簡明資產負債表
  單位：新台幣仟元
                    單位：新台幣仟元

	年度
項目
	94年
	95年
	96年
	97年
	98年

	流動資產
	-
	24,157
	71,311
	126,046
	163,226

	基金及長期投資
	-
	-
	-
	-
	-

	固定資產
	-
	4,648
	12,723
	34,207
	37,271

	無形資產
	-
	32,468
	      182,545
	     188,909
	      321,137

	其他資產
	-
	174
	3,017
	2,740
	5,823

	資產總額
	-
	61,447
	269,596
	351,902
	527,457

	流動
負債
	分配前
	-
	72,711
	206,781
	262,013
	202,609

	
	分配後
	-
	72,711
	206,781
	262,013
	219,109

	長期負債
	-
	-
	882
	10,120
	41,714

	其他負債
	-
	1,776
	-
	826
	-

	負債
總額
	分配前
	-
	74,487
	207,663
	272,959
	244,323

	
	分配後
	-
	74,487
	207,663
	272,959
	260,823

	股本
	-
	1,000
	66,000
	66,000
	150,000

	預收股本
	-
	-
	-
	-
	-

	資本公積
	-
	-
	-
	-
	       81,479

	保留
盈餘
	分配前
	-
	(14,040)
	(4,067)
	12,943
	51,655

	
	分配後
	-
	(14,040)
	(4,067)
	12,943
	35,155

	長期股權投資
未實現跌價損失
	-
	-
	-
	-
	-

	累積換算調整數
	-
	-
	-
	-
	-

	股東權益總額
	分配前
	-
	(13,040)
	61,933
	78,943
	283,134

	
	分配後
	-
	(13,040)
	61,933
	78,943
	266,634


                                                                          

	最近三年度財務比率

	年  度
項  目
	96年
	97年
	98年

	財
務
比
率
	毛利率(%)
	51
	46
	50

	
	流動比率(%)
	34.49
	48.11
	80.56

	
	應收帳款天數(天)
	72
	87
	76

	
	存貨週轉天數(天)
	5.17
	4.68
	2.81

	
	負債比率(%)
	77.03
	77.57
	46.32


                                                                          

投資人若欲查詢該公司更詳細之資料請連結至公開資訊觀測站!!
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