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以下資料由好玩家股份有限公司及其推薦證券商提供，資料若有錯誤、遺漏或虛偽不實，均由好玩家及其推薦證券商負責。
以下揭露之認購價格及依據等資訊，係申請登錄興櫃公司與其推薦證券商依認購當時綜合考量各種因素後所議定。由於興櫃公司財務業務狀況及資本市場將隨時空而變動，投資人切勿以上開資訊作為投資判斷之唯一依據，務請特別注意
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   認購相關資訊
   公司簡介
   主要業務項目
   最近五年度簡明損益表及申請年度截至最近月份止之自結損益表
   最近五年度簡明資產負債表
   最近三年度財務比率
公司名稱：好玩家股份有限公司 (股票代號：6473 )
	輔導推薦證券商
	凱基證券股份有限公司、日盛證券股份有限公司、元大寶來證券股份有限公司

	主辦輔導券商聯絡人電話
	凱基證券股份有限公司
聯絡人：林明玲 小姐
公司電話：(02)2181-8125

	註冊地國
	(外國發行人適用)

	訴訟及非訟代理人
	(外國發行人適用)


	輔導推薦證券商認購      好玩家股份有限公司股票之相關資訊

	證券商名稱
(須註明主辦及協辦輔導推薦證券商)
	凱基證券
(主辦輔導推薦證券商)
	日盛證券
(協辦輔導推薦證券商)
	元大寶來證券
(協辦輔導推薦證券商)

	認購日期
	103年10月15日

	認購股數（股）
	502,000
	100,000
	100,000

	認購占擬櫃檯買賣股份總數之比率
	2.15%
	0.43%
	0.43%

	認購價格
	每股新台幣50元

	認購價格之訂定
依據及方式

	好玩家股份有限公司(股票代號6473) (以下簡稱:好玩家)於99年4月設立，主要從事線上遊戲代理營運、平台營運管理、遊戲共同開發，好玩家提供遊戲平台供玩家互動、競技，再透過通路廠商(如Apple, Google及各地金流商等)販售遊戲點數予消費者。
好玩家成立初期考量台灣玩家人口規模有其限制，且已有多家遊戲運營公司，整體市場已趨成熟，除深耕台灣市場外，並選擇社群遊戲尚未開發的東南亞市場，透過泰國孫公司成功進駐泰國遊戲市場，並引領當地社群遊戲與網頁遊戲的風潮。100年起經營市場涵蓋東南亞、日韓、歐洲及美國等十餘國家區域，將研發的遊戲成功推廣至其他國家(如泰國、日本、越南、韓國等)，更於102年開始，開發遊戲採企劃自主、製作委外的策略，除可降低成本取得新遊戲與擁有遊戲IP，也可快速掌握市場趨勢。台灣手遊市場自102年下半年開始快速成長，而好玩家是少數台灣公司推出的手遊遊戲有進入Apple及Google排行榜中。

好玩家為台灣少數具備非華文跨國經營能力的線上遊戲公司，102年海外營收比重達66%。除台灣、泰國、香港外，103年也在日本及柬埔寨成立營業據點，越南亦積極規劃中，並陸續完成遊戲上線營運（戰舞姬、龍飛鳳舞傳等），獲得亮眼的成績，充分展現跨國經營的能力。

目前證券投資分析常用之股票評價方法主要包括市價法如本益比法(Price/Earnings Ratio, P/E Ratio)、股價淨值比法(Price/Book Value Ratio, P/B Ratio)、股價營收比法(Price/Sales Ratio, P/S Ratio)，係透過已公開的資訊，與整體市場、產業性質相近的同業及被評價公司歷史軌跡比較，作為評價企業之價值，再根據被評價公司本身異於採樣公司之部分作折溢價之調整；成本法亦稱帳面價值法(Book Value Method)，係以帳面歷史成本資料作為公司價值評定之基礎；另現金流量折現法(Discounted Cash Flow Method, DCF)則重視公司未來營運所創造之現金流入價值。

其中，成本法係以歷史成本為計算之基礎，易忽略通貨膨脹因素且無法反應資產實際之經濟價值，且深受財務報表所採行之會計原則與方法之影響，將可能低估成長型公司應有之價值；現金流量折現法下某些假設，如未來營收成長率、邊際利潤率、資本支出之假設等，在產業快速變化下對未來之預估甚難準確，使未來現金流量及加權平均資金成本更無法精確掌握；考量近期上市櫃遊戲公司之本益比多為負值或極端值，參考性有限，另遊戲公司屬於輕資產營運產業，亦不適合採股價淨值比來評價，因而採用市價法之市值營收比評價方式。
經參酌採樣同業傳奇(5478)、宇峻(3546)、歐買尬(3687) 及文化創意類股，以市值營收比法之評估說明如下：

上市櫃同業最近三個月平均市值營收比

單位：倍

月份

同業

103.08
103.09

103.10
平均
採樣同業及類股
傳奇(4994)

12.3
10.53
9.46
10.76
宇峻(3546)

2.28
2.25
2.1
2.21
歐買尬(3687)

7.11
7.68
6.49
7.09
上櫃文化創意類股
2.38
2.42
2.13
2.31
資料來源: TEJ

由上表得知，好玩家公司之採樣同業及文化創意類股於最近三個月之平均市值營收比約在2.21倍~7.09倍之間(排除市值營收比率偏高之傳奇)，若以好玩家截至103年10月之最近12個月合併營收3.8億元為基礎，再依上述市值營收比區間計算參考，好玩家參考市值區間為8.40億元~26.94億元，除以好玩家公司已發行流通在外股數23,400仟股(每股面額新台幣5元)後得出每股參考價值區間為35.90~115.13元。

經考量興櫃市場流動性不足及興櫃、上櫃擬掛牌股本、持有時間、發行市場環境及產業前景變化等風險後，調整每股參考價格區間為28.72~92.10元，興櫃推薦券商與好玩家公司共同議定每股50元(市值營收比約為3.08倍)，作為興櫃認購價格，應尚屬合理。


	公司簡介(公司介紹、歷史沿革、經營理念、未來展望等)

	◎公司介紹

好玩家於民國99年4月成立，為目前全台灣從遊戲平台、遊戲營運、代理至共同開發，擁有專業團隊進行管理和運作，目前好玩家擁有用戶端遊戲、網頁遊戲、行動手遊，產品線完整豐富，自有品牌「GAMAGIC」平台全球會員人數更突破2,400萬人，同時是一家「亞洲娛樂社群平台遊戲公司」。
好玩家立足台灣放眼全亞洲，目前更掌握國際化通路，服務範圍除台灣、香港、澳門外，還涵蓋東南亞。好玩家更榮獲台灣政府近期極積推廣的文創產業及資本市場青睞，不但獲得政府文創產業資金投注、也是唯一獲得英特爾創投(Intel Capital)、美商中經合集團(WI Harper)和歐美募資的經緯創投(Matrix Partners)等三大國際法人投資的台灣遊戲公司，活絡產業發展帶動台灣遊戲市場朝向國際化而努力。
◎歷史沿革

年  度

重要發展記事

 99年 4月

好玩家成立，經營台灣遊戲市場，初期以遊戲代理發行業務為主。
 99年11月

轉投資麻吉通公司，跨足經營網路平台及自行研發遊戲。
100年12月

推出好玩家自有品牌「GAMAGIC」平台，展現堅強整合行銷能力。
101年 5月

轉投資夏深科技公司(103年7月改名為艾鋐數位媒體)，將業務觸角延伸至網頁與手機遊戲，並將「GAMAGIC」平台更名為「GAMAGIC瘋遊戲」。
101年 6月

推出【卡卡們的大亂鬥】網頁遊戲，上線二個月內會員總人數達30萬人的佳績。
101年12月

合併麻吉通公司，整合營運資源及強化技術能力。
102年 6月

深耕台灣市場，培養校園人才，聯合多家APP新興公司展開遊戲研發合作，進軍智慧型裝置平台領域。
102年 7月

與影星吳奇隆合作武俠鉅作【白髮魔女傳】網頁遊戲，搭配同名電視劇同步上市，引起熱烈討論。
102年 8月

● 於台灣市場推出首款聯合開發【舞姬三國】手機遊戲，深耕台灣手機遊戲市場。
● 自有品牌「GAMAGIC瘋遊戲」平台於日本上架，積極跨足日本遊戲市場。
102年 9月

取得SNSplus HK Co.,Ltd. 100% 股權。
102年12月

【富甲三國】手機遊戲於台灣iOS及Android雙平台上架。
103年 1月

● 1/7【跳跳魏蜀吳】手機遊戲於台灣iOS及Android雙平台上架，48小時後取得iOS免費榜冠軍、收入榜第10名，Android免費榜冠軍成績。
● 1/9【戰舞姬】手機遊戲於台灣iOS及Android雙平台上架，48小時後取得iOS免費榜第4名，Android免費榜冠軍成績。上架首月達百萬會員數並開立超過32個伺服器 。
103年 2月
執行經濟部小型企業創新研發計劃(SBIR)，透過提供行動裝置之點數獎勵平台，引導會員至相關遊戲以節省行銷支出，並正確掌握運用活躍會員資料，為公司營收成長更添動力。
103年 4月

●  4/22【戰舞姬】於泰國Android平台上架，隨即取得收入榜第20名成績。
●  4/26 於泰國曼谷舉辦百位【戰舞姬】女郎大型宣傳活動，創下泰國遊戲史上首次封街造勢紀錄，成功帶動風潮並強化自身品牌 形象，為未來持續推出新款遊戲奠定基礎。
103年 5月

【戰舞姬】於泰國iOS平台上架。
103年 6月

泰國【IPoker】手機遊戲營收創下單月歷史新高，上升至Android收入榜第10名、博奕類排行榜冠軍，成為泰國地區德州撲克遊戲之領導品牌。
103年 7月

原僑外投資好玩家持有之股份轉讓予國內外投資人士，獲得英特爾創投(Intel Capital)、美商中經合集團(WI Harper)及經緯創投(Matrix Partners)入股。
103年 8月
完成公開發行審查，證券代號6473。
103年10月
【甜甜圈賽車】於泰國雙平台上架。

【開心豬仔】於越南市場正式營運。

【戰舞姬】於日本雙平台上架。

【卡卡們的大亂鬥】於柬埔寨市場正式營運。

【神手消三國】於台灣雙平台上架。
◎經營理念

好玩家不只是間國際性社群、網頁及行動裝置遊戲的營運公司，同時具有聯合開發能力，將優質遊戲快速推向國際市場，以創新策略創造品牌價值，躋身為全球知名社群遊戲營運品牌之一，更在101年底與微軟MSN合作推出MSN GAMAGIC遊戲平台。由於公司營運深具前景，吸引英特爾創投(Intel Capital)、美商中經合集團(WI Harper)和歐美募資的經緯創投(Matrix Partners)等國際大廠共同入資，也是唯一獲得三家國際投資公司入資之台灣遊戲公司。

好玩家營運團隊的組合，綜合了年輕、富經驗以及快速應變的能力，充分掌握企業經營應符合企業透明化制度化的要求，落實公司治理，我們期許自己成為遊戲領域的標竿，「創意、尊重、和諧、服務」是我們的文化。才能開創「好玩家股份有限公司」成為產業界的最佳典範。
企業的標竿標準，建築在員工的身心靈的平衡發展，和對公司的向心力與經營者對遠景的表達，好玩家不會只是在提供遊戲使用者「好玩又快樂」的領域，它也將在遊戲平台新品牌GAMAGIC經營成功之後，間接進入互聯網的創意世界。員工也會開始體驗不斷創新的創意型公司，帶給自己金錢以外的無窮樂趣。
長此以往，它當會成為一個「員工是公司最大的資產：優先強調以人為本」和「年輕人嚮往，使用者流戀」的幸福企業表率。在員工熱情、客戶滿意的前提下，企業仍將維持快速成長，具有國際行銷與企劃能力為核心價值，及高效率的決策分析的一家跨國性公司。
◎未來展望

好玩家為符合市場需求，攜同國內外遊戲開發廠商進行共同開發手機遊戲合作，迅速達到開發遊戲數量成長。以營運商的角度，及早切入遊戲開發過程，提供研發廠商營運行銷與市場概念，提供玩家更多優質自製手機遊戲，讓雙方在產品上線後能夠分享利益，贏得市場合作雙贏局面；並結合開發遊戲點數獎勵式技術平台，增加玩家互動、強化平台用戶的黏著性。未來將與多款著名IP (創意智慧財)及影視戲劇合作，同步推出同名遊戲，集合各式不同類型遊戲風格如Q版、3D版、休閒競技類、博奕類等，以提供玩家更多樣化的選擇。



                                                                          

	主要業務項目：
主要從事線上遊戲代理營運、線上遊戲平台營運管理、遊戲共同開發。                                      

	公司所屬產業之上、中、下游結構圖：

好玩家主要業務為線上遊戲代理營運、線上遊戲平台營運管理、遊戲共同研發，故屬產業之中、上游。
           上游                    中游                         下游








	產品名稱
	產品圖示

及介紹
	重要用途或功能
	最近一年度

營收金額(仟元)
	佔總營收

比重(%)

	遊戲收入、

系統服務收入及其他

	德州撲克       [image: image3.jpg]



	提供玩家各種類型遊戲，以滿足玩家娛樂需求
	245,022

	100
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	開心豬仔     [image: image8.jpg]



	
	
	

	合     計
	$245,022
	100


                                                                          

	最近五年度簡明損益表及申請年度截至最近月份止之自結損益表  
單位：新台幣仟元                      

	年度

項目
	98年
(註一)
	99年
(註三)
	100年
(註三)
	101年

(註三)
	102年

(註三)
	103年截

至10月份止
(自結數)
(註二)

	營業收入
	-
	49,902
	125,339
	117,266
	245,022
	325,620

	營業毛利
	-
	20,488
	69,839
	70,357
	73,253
	138,944

	毛利率(%)
	-
	41.06
	55.72
	60.00
	29.90
	42.67

	營業外收入
	-
	4
	1,864
	5,916
	35,905
	17,737

	營業外支出
	-
	90
	5,995
	(15,673)
	(16,209)
	(3,412)

	稅前損益
	-
	11,044
	8,145
	(61,092)
	(58,258)
	(31,910)

	稅後損益
	-
	9,157
	5,974
	(65,851)
	(58,258)
	 (21,787)

	每股盈餘（元）
	-
	11.56
	1.99
	(16.53)
	(11.33)
	(1.19)

	股利發放
	現金股利(元)
	-
	-
	-
	-
	-
	-

	
	股票股利(資本公積轉增資)(元)
	-
	-
	-
	-
	-
	-

	
	股票股利(盈餘轉增資)(元)
	-
	-
	-
	-
	-
	-


  

(註一)好玩家成立於民國99年度4月。

(註二) 103年10月財務資訊係依IFRS編製之合併自結數字，未經會計師查核簽證，因此可能與會計師查核結果存有差異，請投資人於參考時審慎評估。
(註三)99年度及100年度係經會計師查核簽證之個別財務報告；101年度及102年度係經會計師核簽證之合併財務報告。

(註四)好玩家於103年7月4日向主管機關完成變更登記為普通股每股面額新台幣5元。

	最近五年度簡明資產負債表
    單位：新台幣仟元
                    單位：新台幣仟元

	年度

項目
	98年
(註一)
	99年
(註二)
	100年
(註二)
	101年

(註二)
	102年

(註二及三)

	流動資產
	-
	62,581
	198,602
	211,649
	176,228

	基金及長期投資
	-
	-
	1,400
	-
	5,108

	固定資產
	-
	-
	21,721
	17,091
	9,290

	無形資產
	-
	-
	-
	1,683
	1,418

	其他資產
	-
	329
	3,278
	1,368
	11,656

	資產總額
	-
	62,910
	225,001
	231,791
	203,700

	流動

負債
	分 配 前
	-
	23,753
	47,302
	115,597
	92,506

	
	分 配 後
	-
	23,753
	47,302
	115,597
	92,506

	長期負債
	-
	-
	116,858
	112,385
	-

	其他負債
	-
	-
	-
	-
	-

	負債

總額
	分 配 前
	-
	23,753
	164,160
	227,982
	92,506

	
	分 配 後
	-
	-
	-
	227,982
	92,506

	股本
	-
	30,000
	30,000
	40,000
	100,000

	資本公積
	-
	-
	-
	5,824
	5,824

	保留

盈餘
	分 配 前
	-
	9,157
	13,085
	(51,199)
	2,746

	
	分 配 後
	-
	9,157
	13,085
	(51,199)
	2,746

	累積換算調整數
	-
	-
	-
	-
	(404)

	長期股權投資

未實現跌價損失
	-
	-
	-
	-
	-

	共同控制下前手權益
	-
	-
	17,756
	4,453
	-

	少數股權
	-
	-
	-
	4,731
	3,028

	股東權益總額
	分 配 前
	-
	39,157
	60,841
	3,809
	111,194

	
	分 配 後
	-
	39,157
	60,841
	3,809
	111,194


                                                                        

(註一)好玩家成立於民國99年度4月。
(註二)99年度及100年度係經會計師查核簽證之個別財務報告；101年度及102年度係經會計師核簽證之合併財務報告。

	最近三年度財務比率

	年  度

項  目
	100年
	101年
	102年

	財

務

比

率
	毛利率(%)
	55.72
	60.00
	29.90

	
	流動比率(%)
	419.86
	183.09
	190.50

	
	應收帳款天數(天)
	101.96
	125.43
	36.10

	
	存貨週轉天數(天)
	-
	-
	-

	
	負債比率(%)
	72.96
	98.36
	45.41


                                                                          

投資人若欲查詢好玩家更詳細之資料請連結至公開資訊觀測站!![image: image13.png]



公司概況資料表





 

















遊戲研發商：


研發製造遊戲


(傳奇網路、中華  網龍、樂陞科技、宇峻奧汀)





通路廠商： 


(1)	實體通路：便利超商、點數卡販售業者；


(2)	虛擬通路：電信金流、信用卡金流及點數卡金流





遊戲代理商：


取得遊戲代理，架設伺服器及遊戲平台(遊戲新幹線、 歐買尬、紅心辣椒、華義國際)





消費者
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